
函数   
 

引入 

函数是一组一起执行一个任务的语句。每个 C 程序都至少有

一个函数，即主函数 main() ，所有简单的程序都可以定义其

他额外的函数。 
 

函数结构 

函数声明告诉编译器函数的名称、返回类型和参数。函数定义

提供了函数的实际主体。 

 
例如 

 



调用函数 

创建 C 函数时，会定义函数做什么，然后通过调用函数

来完成已定义的任务。 

当程序调用函数时，程序控制权会转移给被调用的函数。

被调用的函数执行已定义的任务，当函数的返回语句被执行

时，或到达函数的结束括号时，会把程序控制权交还给主程

序。 

调用函数时，传递所需参数，如果函数返回一个值，则可

以存储返回值。 

 

例如： 

 

 



函数传参 

如果函数要使用参数，则必须声明接受参数值的变量。这

些变量称为函数的形式参数。 

形式参数就像函数内的其他局部变量，在进入函数时被创

建，退出函数时被销毁。 

当调用函数时，有两种向函数传递参数的方式： 
调用类型 描述 

传值调用  该方法把参数的实际值复制给函数的形式参数。在这种情况下，修改函数内的形式参数不会影响

实际参数。 

引用调用  通过指针传递方式，形参为指向实参地址的指针，当对形参的指向操作时，就相当于对实参本身

进行的操作。 

引用调用 

 

 

http://www.runoob.com/cprogramming/c-function-call-by-value.html
http://www.runoob.com/cprogramming/c-function-call-by-pointer.html


局部变量与全局变量 

局部变量（Local Variable）：定义在函数体内部的变量，作

用域仅限于函数体内部。离开函数体就会无效。再调用就是出

错。 

全局变量（Global Variable）:所有的函数外部定义的变量，

它的作用域是整个程序，也就是所有的源文件，包括.c 和.h 文

件。 

 

联合和枚举类型 
 

 

结构体   
 



引入 

 在实际问题中有时候我们需要其中的几种一起来修饰某

个变量，例如一个学生的信息就需要学号（字符串），姓名

（字符串），年龄（整形）等等，这些数据类型都不同但是他

们又是表示一个整体，要存在联系，那么我们就需要一个新的

数据类型——结构体，他就将不同类型的数据存放在一起，

作为一个整体进行处理。 

结构体的声明及调用 
 

 

例如： 

 

 

 

 



结构作为函数参数 

把结构作为函数参数，传参方式与其他类型的变量类似。 

 

联合和枚举类型 

联合 

union，又称联合体或是共用体，是一个能在同一块存储空间

中（但非同时）存储不同类型数据的数据类型。也就是说几种

成员数据“共用”了同一块存储空间。联合体特别适用于那些彼

此互斥，但却又有一定联系的内容。联合体的作用不光是节省

存储空间那么简单，更重要的是为数据提供了一个统一的封装

和外部访问的接口。C 语言编译器保证了 union 的共用体的

长度等于最长的成员的长度 



 

枚举 

枚举类型（enumerated type）是一种代表整数常量的数据

类型。通过关键字 enum，可以创建一个新“类型”并指定它的

值。枚举类型的语法与结构体的语法相类似。设计枚举类型的

目的在于提高程序的可读性。 

例如，可以使用枚举类型指代是或非，使用“1”代表是，使用

“0”代表非。又如，可以使用枚举类型代表一个星期的七天。

使用整形 1~7 代表从 Monday 到 Sunday 的七天。 

值得注意的是，虽然枚举常量是 int 型的，但枚举常量可以宽

松地限定为任何一种整数类型，只要该类型能保存这些枚举常

量。例如，上述中星期的取值从 1 到 7，我们就可以使用

unsigned char 来表示。 



 

指针 

什么是指针？ 

指针是一个变量，其值为另一个变量的地址，即，内存位置的

直接地址，就像其他变量或常量一样。 

 

指针变量声明 

*：取地址符 

&：取值符 

 

例如： 



 

 

 

结构体指针的使用 

使用指针调用结构体内部成员变量时，需要使用 -> 而非. 

 

动态内存分配 

首先，我们应该知道，所有的程序都必须留出足够的内存

空间来存储所使用的数据，所以我们经常会预先给程序开辟好



内存空间，然后进行操作，但其实还有一种选择，能够让内存

分配自动进行下去。 

对于传统数组，会遇到这样的问题： 

 

对这个数组我们在定义的时候必须给提前开辟好空间，并

且在程序执行的过程中，这个开辟的内存空间是一直存在的，

除非等到这个函数执行完毕，才会将空间释放。还有一个问题

就是这个数组在程序中无法被修改。  
 

malloc 和 free 函数 

 

 

 



new 和 delete 函数 

 

 

 


